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O aitresto

-

Honnan ered?
Hogyan zajlik

Mcka vagy kiizdelem?
Mire j6 €s mire nem?

Témak



Q Qttrecto Honnan ered?

-

e Eredeti nevén hackathon = hack + marathon

e Az USA-bdl indult 1999-ben

e T0Obb napos intenziv szoftver fejlesztési esemény egy
otlethez kapcsolodo demozhato prototipus
elkészitésehez

e 2-5nap
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) attrecto Célja

e \Versenyszerlen, vagy csak az intenziv egyutt toltott idot
kihasznalva

e Napjainkban gyakori cél innovacios és befektetési
célpontok keresese:
o Facebook Chat Like sticker
o GroupMe
o PhoneGap

£ groupme

PhoneGap



O attrecto Use cases

e Technologiai felderités: platform, API, framework
e Problema megoldas:

o Tarsadalmi (kormanyzat, NASA)

o Uzleti

e Attrecto:
o Uzleti problémara nativ iOS alapu megoldaskeresés
multinacionalis kornyezetben
o Code-a-thon néven
o 3 alkalommal
o tobb foldrészen ativel6en




O attrecto Résztvevok

Uzleti kulcsszereplék

Data team

Termék manager

UI/UX team

Dev team

o Projekt vezetd - kommunikacio, ujratervezes, minden
rendelkezésre alljon

o Fejlesztok: 3-6 fo



O qttrecto Esemény el6tti el6késziletek

Iy

-4 > -1 nap folyamatai

Magas szintl attekintés

Use case keszités

Sztori iras

Drotvaz készités

Lehetseges 3rd party komponensek beazonositasa
High level estimation
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O qttrecto Kickoff & ideation

Iy

e Kickoff: dvozlés, bemutato

e Az Uzleti szereplOk, a data team és a termekmanager
terepe, ahol veglegesitik a kovetelmeny halmazt

e A keépernyodtervek is osszeallnak (InVision)

e Fontos a fejlesztbi rész inputja, mert konnyen
csillagrombolo szuletik a tervezoasztalon
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O attrecto Fejlesztés - keretek

Iy

e Mini sprint 24 ora alatt:
o Tervezes
m parhuzamositas!
m elfaradas!
m mindenki azt csinalja ami a legjobban megy neki
o Fejlesztes - adminisztracio Jira-ban
o Integracio
o Tesztelés - ki lehet hasznalni, hogy “csak” egy
iranyitott demo lesz
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O qttrecto Fejlesztés - tapasztalatok

" e Leghangsulyosabb a Ul layer

e Uzleti logikdban sok egyszer(sités, stub

e Nem a kodmindseg a legfontosabb - mikodjon €s legyen
csilli-villi

e A kihivasokat az elején kezelni kell, a végére mar csak a
rutin feladatokat




O attrecto Ellenérzé pontok

Iy

e SOk pontositas menet kozben
e Ujratervezések - ha latszik hogy csak kevesebb fér bele,
akkor fontos a priorizalas

e Mivel az utolso orakig az alkalmazas szanaszet van,
demo ilyenkor nincs
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O attrecto Véglegesités, demo

e |ast minute elvarrasok, hibajavitasok, utolso
egyszerusitések

e Kapkodas....

e A product managernek a felkészuléshez id6 kell: tudnia
kell hogy hova ne nyuljon...

e JO latni a demon a munka eredmeényet es az elismereést
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O Qttrecto A végeredmény & folytatas

e Akar 10-70 demodzhato, interaktiv keperny6
e Belsd céges terjesztes (TestFlight, Hockey App)

e Retropsective
e Termékfejlesztés elbkészités folytatodik...



O qttrecto Moka vagy kiizdelem?

e Kave, energiaital, pizza, zene, online streaming, foci
napfelkeltekor

e Faradas:
o terminator mod
o zombi mod

e Valtas lehetséges

e Altalanos végkodvetkeztetés: jo buli, j6 Gnismereti
lehetoség




) attrecto Mire j6 és mire nem?

Prototipus - erre a célra abszolut alkalmas, rovid id6 alatt
lehet villantani, eés tesztelni a koncepcio életképesseget

Komplex problémak megoldasa - nem alkalmas, mert a
faradas miatt csokken a koncentracio, hiaba van sok okos
ember egy szobaban

Production development - “ha lefejlesztettetek 70 kepernyot
24 ora alatt, akkor mi tart tobb hétig 4 képernyonéel?”

e nem alkalmas, mert ilyen rovid ido alatt olyan dimenzidok
tipikusan aldozatul esnek, mint skalazhatosag vagy
tovabbfejleszthetbség

e ha termeék lesz belble, altalaban el6rol kell kezdeni



O qttrecto
smartphone salutions

Koszonom a figyelmet!
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