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Android 5.0

It is going to be …
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…wait for it…

Lollipop (Legendary)



Android 5.0

• Új készülékek (telefon, tablet, óra, autó, …)

• Új futtatókörnyezet
> Android Runtime (ART)

• Megújult UI design
> material design

• Fejlett értesítések

• Energiahatékonyság növelése
> Project Volta

• További új API-k
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Android, nem csak telefonon…

Android 54



Android Runtime (ART)

Android 55

• Default futtatókörnyezet Android 5-ben
> 4.4-ben még csak választható volt

• Legfőbb funkciók:
> Ahead-of-Time (AOT) fordítás

> Fejlettebb GC

> Fejlettebb debugging támogatás



Fejlesztői eszközök - aktualitások

Android 56

• Megújult AVD Manager

• Hardveres gyorsítás Google Maps esetén is! 

• 64 bites hardveres image

• Android Studio folyamatos fejlődése

• Okosóra emulátor

• Android TV emulátor



Multimédia API és adattárolás

Android 57

• Új API: android.hardware.camera2
> Testreszabható fénykép készítés

> onCaptureCompleted(…) ... 

• Audio kezelés
> Floationg-point formátum

> Audio adat ByteBuffer-ben

• Kiterjesztett Storage Access Framework
> DocumentsProvider



Hálózati kommunikáció

Android 58

• Multi-networking API
> Alkalmazás kiválaszthatja a számára megfelelő 

hálózatot (requestNetwork(), 
NetworkCallbackListener)

• Bluetooth Low Energy
> A készülék már Bluetooth LE periféria eszközként is 

tud működni
> Broadcasting támogatása

• Továbbfejlesztett NFC
> Android Beam a megosztás menüben
> invokeBeam()



Energiahatékonyság támogatása

Android 59

• JobScheduler funkció:
> Aszinkron feladatok futtatása megfelelő állapotban 

(ha töltőn van, ha WiFi hálózaton van, ütemezetten, 
stb.)

• Példa:
JobInfo uploadTask = new JobInfo.Builder(

mJobId,mServiceComponent).

setRequiredNetworkCapabilities(

JobInfo.NetworkType.UNMETERED).build();

JobScheduler jobScheduler =(JobScheduler) 

context.getSystemService(

Context.JOB_SCHEDULER_SERVICE);

jobScheduler.schedule(uploadTask);



Fejlesztői eszközök energiahatékonyságra

Android 510

• Statisztika készítés akkumlátor használatról:
> dumpsys batterystats

• Akumlátorral kapcsolatos események

• Globális statisztikák

• Közelítő energia használat UID és rendszer 
komponensek alapjánSystem UID alapú 
aggregált statisztikák

• App UID alapú aggregált statisztikák



Task zárolás

Android 511

• Task locking API

• Pl.: oktató alkalmazásokhoz

• Megfelelő engedély/beállítás 
szükséges (device owner app)

• Érintett viselkedés:
> Üres statusbar és értesítések tiltása

> Home és korábbi alkalmazások gomb 
elrejtése

> Más alkalmazás nem indíthat Activity-t

> Az aktuális alkalmazás indíthat új 
Activity-t, de csak ebben a Task-ban



Material design

Android 512

• Material téma

• View árnyékok

• RecyclerView és CardView

• Drawable animációk és stílusok

• Material design animációk és activity transition 
hatások

• Animatorok

• Továbbfejlesztett UI widgetek



RecyclerView

Android 513

• A ListView fejlett és flexibilis változata

• ViewHolder minta kikényszerítése

• Hatékony elem újrafelhasználás

• Fejlesztés:
> ListView, és Adapter mellett egy 

LayoutManager-t is kell készíteni

• A LayoutManager feladata 
a findViewById(…) felesleges sokszori 
hívása

• Gradle függőség:
> compile 

'com.android.support:recyclerview-v7:+'



CardView

Android 514

• Információk konzisztens megjelenítését 
támogatja kártyák formájában

• FrameLayout leszármazott

• „Kiemelkedés” támogatása
> android:elevation

• További attribútumok
> card_view:cardCornerRadius
> card_view:cardBackgroundColor

• Gradle függőség:
> compile 'com.android.support:cardview-v7:+'



Hivatalos változások

• https://developer.android.com/sdk/api_diff/21/c
hanges.html

• Néhány új csomag/osztály:
> TelecomManager:

– Boolean isInCall()
– showInCallScreen(boolean showDialpad)

> android.hardware.camera2
> UsageStatsManager
> android.media.tv
> android.system.Os
> android.media.projection
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https://developer.android.com/sdk/api_diff/21/changes.html


Mi a mérnök feladata?

Android 516



Android fejlesztés

Android 517

• Hibamentes, hatékony működés
• Megfelelő library-k ismerete és használata
• Fejlesztőkörnyezet kialakítása

> Verziókezelés

> Continous Integration

> Tesztelés

– Unit tesztek

– Integrációs tesztek

– Teszt környezet

• Clean code

> Kódminőség

> Kód újrafelhasználhatóság

> SOLID tervezési elvek

> Refaktor

• Optimalizálás
> Memória, CPU használat és …

• Test Driven Development
energiafogyasztás



Köszönöm a figyelmet!
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