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Android Wear

A platformroél dibhéjban




A platformrél didhéjban

* A mobil eszkoz kiterjesztése

* Hangutasitasok

Kilonallo alkalmazésok (Activity, service, listeners)
> Relativ gazdag API

Szinkronizalt adatok
> Tobbféle Uzenetvaltasi lehetdség az ora és a készulék kozott

» Egyszer( értesitések, egyszer( kezelészervek, egyszer( felUletek
 Szinkronizalt értesitések

* Egy képernyd, lehetdleg egy akcid

* (Pozici6 meghatéarozasa)

* Bluetooth LE



Android Wear

FelUleti Ujdonsagok



FelUleti Ujdonsagok

* WatchViewStub

> Kilon kerek, kilon szogletes feltlet
> Futasidében dél el

* BoxlnsetLayout
> Négyzet alaku terUlet kor alaku éran is

_are World!
Hello Square World! r
This is some text This is some text




FelGleti Ujdonsagok

N\
i Blue Bird
Best restaurant in i

San Francisco #food
> Egyszeri interakciok ~ ——

> Csoportositott kartyak e
AlICE Yang
Let's do a summary

 Kartyak

> Ertesitések

after our group

Preset | meeting tomorrow.
Iving Roon O +3 more

* WearableListView

> Hasonldé a mér ismert ListView-hoz
Send a text
> Egyszerre egy aktiv elem o



Kértydk még

* <android.support.wearable.view.BoxInsetLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_width="match_parent">

<Framelayout
android:id="@+id/frame_layout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
app:layout_box="bottom" /> ®
</android.support.wearable.view.BoxInsetLayout>

Description Description

* protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_wear_activity);

FragmentManager fragmentManager = getFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();

CardFragment cardFragment = CardFragment.create(getString(R.string title), getString(R.string.desc),
R.drawable.p);

fragmentTransaction.add(R.id.frame_layout, cardFragment);
fragmentTransaction.commit();

}
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FelUleti Ujdonsagok még

Y

Southern grill,

e 2D Picker
soul food, and

> PageViewer + Kartyak checkinhere? 9 Change location craft beers. Checked In

e Confirmations

> Beépitett iddzitd
> API altal adott listener

> Intent intent = new Intent(this, ConfirmationActivity.class);
intent.putExtra(ConfirmationActivity. EXTRA_ANIMATION_TYPE,
ConfirmationActivity. SUCCESS_ANIMATION);
intent.putExtra(ConfirmationActivity. EXTRA_MESSAGE,
getString(R string.msg_sent)); | made a reservation
startActivity(intent); at 7:30 pm

° Message Sent
S AutSoft
BME




Android Wear

Fejlesztéi kdrnyezet beallitasa



Wear emulétor

e Andorid 4.4W
 Teljes érték( Wear emulator
* Valds eszkdz és Wear emulator kozti egyUttmikddés

» SzUkséges port forward beallitas:
>adb -d forward tcp:5601 tcp:5601



Android Wear

Ertesitések



Ertesitések

» Automatikus értesités megosztas
> Nincs szUkség kulon Wear alkalmazas fejlesztésére!

e Ertesités -> kartya a ,context stream”-en
* Wear specifikus akciok

* Hang alapu valaszlehetéség

* Tobb értesités kezelése (notification stack)




Egyszer( értesites

Automatikus értesités megosztas a Wear-el:
NotificationCompat.Builder

Gradle fuggbség:

compile "com.androild.support:support-v4:20.0.+,,

PendinglIntent megadhato:
> Telefonon/tableten hajtja végre alapértelmezetten

* Notification megjelenitése:
NotificationManagerCompat notificationManager =
NotificationManagerCompat.from (mContext) ;

// Issue the notification with notification
manager.

notificationManager.notify(notificationlId,
notif);



Tovabbi akcidgombok

* Builder addAction(...) fUggvényével tovabbi
akciok definialhatok
> A készUléken egy Ujabb akcidgomb az értesitéshez
> Wear-en egy Uj akcié jobbra lapozaskor

* Lehet6ség csak Wear akciék megadasara:
WearableExtender.addAction ()




,Big view” értesites

* Bévitett tartalom az értesitéshez
NotificationCompat.BigTextStyle

* Wear-en a BigView jelenik meg
alapértelmezetten

» Hattér kép/ikon megadasa:
setLargelIcon ()

Re: wearables

Our devs are going to
be building a lot of
really awesome apps




Vélaszlehettségek értesitésre

* Egyszer(j valasz lehetbség
* Hang alapu vélasz (billentyUzet nincs!)

* El6re definialt valaszok megadhaték

* A készUlék oldalon a ,valasz” intent-el
kiolvashaté az eredmény




Tobb értesités kezelése

* Tovabbi informécidok megjelenitése esetén egy
vagy tobb tovabbi oldal adhat6 az értesitéshez

 Gyakorlatilag ez Uj lapok szdmara 0j Notification
objektumot kell étrehozni

* WearableExtender addPage(...) vagy
addPages(...) fuggvénye

10 mins

Picnic with Rachel

Bring some french
bread, good cheese,
and a bottle of red.




Gyakoroljunk!

» Készitsink egy alkalmazast, mely értesiti a
Wear-t kimend hivéas esetén!

 EgészitsUk ki a megoldast wear specifikus
akciokkall!

* Adjunk hozza hang alapu visszajelzési
lehetdséget!



Android Wear

Kommunikacio



Kommunikacid

* Wearable Data Layer API

Google Play Services része

Google ajanlas szerint nem hasznalandé mas

>

> Bluetooth kommunikacié

>

> Minimum 4.3 (API 18+) a telefonon, tableten

* GoogleApiClient mGoogleApiClient = new GoogleApiClient.Builder (this)
.addConnectionCallbacks (new ConnectionCallbacks () {

@Override
public void onConnected (Bundle connectionHint) ({
Log.d (TAG, "onConnected: " + connectionHint);

// Now you can use the Data Layer API
}

@Override
public void onConnectionSuspended (int cause) {
Log.d (TAG, "onConnectionSuspended: " + cause);
}
1)
.addOnConnectionFailedListener (new OnConnectionFailedListener () {
@Override
public void onConnectionFailed (ConnectionResult result) {
Log.d (TAG, "onConnectionFailed: " + result);

}
})
// Request access only to the Wearable API
.addApi (Wearable.API)
Jbuild () ;
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Wearable Data Layer

Dataltem
> Egyszer( adatok tarolasa
> Automatikus szinkronizalas az eszkozok kozott

> DataApi-n keresztil hasznalhatd

* Message
> Egyszer( utasitasok kildése (lejatszas, megallitas)
> Nincs szinkronizalas, csak csatlakoztatott allapotban kuldi el az Uzenetet

> MessageApi-n keresztUl hasznalhatd

Asset
> Binaris adatok, pl képek kildése
> Dataltem-hez csatolhaté

> Automatikus cache és atvitel

WearablelistenerService

> Broadcast figyeléséhez

Datalistener

> El6térben torténd események figyeléséhez



Gyakoroljunk!

» Készitsink egy alkalmazast, mely kérést kild a
telefonnak!

* A telefon vélaszban kuldje el az elérhet szabad
terilet méretét!

* Az 6ra figyelje a valaszt és egy kartyan jelenitse
meg a véalaszt



Gyakoroljunk!

 Készitsink egy telefon alkalmazast, mely
szinkronizalt adatokban tarolja az aktualis
iddjarast!

* Az 6ra olvassa ezeket az adatokat és ha van
akkor jelenitse meg az adatokat.

* Az 6ra figyelje a valaszt és egy kartyan jelenitse
meg a véalaszt

e http://goo.gl/vo21gq



http://goo.gl/vo21gq

Gyakoroljunk!

» Készitsink egy alkalmazéast ami listdzza a
telepitett alkalmazasokat!

* A kivalasztott elemhez tartozo alkalmazas
induljon el



Forrdskddok

* http://goo.gl/olwU18
* http://goo.gl/0df213
* http://goo.gl/HlehiC
* http://goo.gl/yQKCvm
* http://goo.gl/5JMOzB



http://goo.gl/olwU18
http://goo.gl/0df2I3
https://bitbucket.org/sianis/listdemo
http://goo.gl/yQKCvm
http://goo.gl/5JMOzB

K&széndm a figyelmet!

nyitrai.istvan@bmeautsoft.hu



