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Swift didbhéjban

* iOS/OS X fejlesztés Gj nyelve

* Script nyelv szer(, modern lehetéségekkel, kompakt
szintaxissal

* Nativ kddra fordul
> Mint C, C++ vagy Objective-C

» Sok mas nyelvbél merit: Python, Haskell, Ruby, C#
> Objective-C without the C

» Kénnyen 6sszekapcsolhatd Objective-C-ben irt kdddal
(interoperability)

* Elsére egyszerUnek tUnik, de sok funkcidja kifejezetten
komplex és ezek helyes elsajatitdsa nem kevés id6t igényel
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A Swift mindent megvaltoztat?

Eqgy app leprogramozasahoz kapcsolédé feladatok “mennyisége”

Ennyi lett méas a Csak a programozasi nyelvet érintd
Swift miatt... feladatok

Frameworkok (UIKit, Core Data, stb...) és
library-k hasznalata

Tovabbra is a kilonbozd
frameworkodk megtanulasa
és hasznélata fogja

kitenni a fejlesztés
legjelentdsebb részét...
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Swift forditd?

Clang fordité (frontend)

CL- I

/

A4

Swift forditd

Optimalizalas
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Miért kell a Swift?

* Objective-C-hez képest sokkal tomaorebb kod
> Gordulékenyebb kddolas

 Sokkal szigorubb szabélyok: hibdk méar forditasi
idében kibuknak
> Statikus tipusos
> Optionals
> (Generics
> ...

* Modern, Uj programozdk és veteran ObjC-sek
szamara is vonzo6

* Teljesen az Apple kontrollja alatt
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Kompatibilitas

e OS verziok
>i0S 7.0+
> OS X 10.9 (Mavericks)+

* Fejlesztéshez Xcode 6.0+

* Az 6sszes standard Apple APl elérhetd Swiftbdl

PO Q0 Autsoft



Evolucié N = SJ

* A Swift az elsé bétak (nyar) 6ta rengeteget
valtozott / fejl6dott
> Teljesitmény
> Szintaxis és nyelvi elemek

* 2014. Szeptember 9. - Swift 1.0

> A nyelv folyamatosan fejlédni fog
> Xcode 6.1: “failable initializers” és még sok valtozas

* Az App Store fogadja a Swiftben irt appokat
* Apple: 4000+ i0OS 8 API-t mar Swiftben irtak
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Swift alapozas
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Szintaxis

* Barmilyen UNICODE karakter hasznéalhaté az azonositokban
> Maradjunk csak az angol ABC betUinél...

* Pontosvessz6k opcionéalisak
* Zardjelek, a legtobb esetben, opcionalisak

» Kod blokkoknal mindig kotelezdk a kapcsos zardéjelek (egy
utasitas esetén is) :
if 1 > 10 {
println("That's more than nothing")

}

» Altalanos tanacs: hasznaljuk ki a Swift nyUjtotta lehetéségeket
és torekedjunk a legtomorebb kddra (kivéve ha a megértés
vagy helyes mUkodés megkivanja a “bévebb” kédot)
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Valtozok és konstansok

» Konstans: egyszer adhatunk értéket

> let kulcsszéval deklarélva

let PI = 3.14159265
PI = 3 // ERROR: PI értéke nem valtozhat

* Valtozo: megvaltozhat az értéke

> var kulcsszoéval deklaralva
var 1 = 12
i+=1// OK 1 egy valtozé

/Ui
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A Swift er6sen tipusos

* Sehol sincs automatikusa (implicit) tipus konverzié
(pl. Int és Double kozott vagy Bool-ra valamilyen
szdmértékroél)

* Aritmetikai operatorok csak azonos tipusu
attributumokkal mikodnek
let doubleNum = 7.13
let intNum = 3
let result = doubleNum—+intNum — ERROR
let result = doubleNum + Double(intNum)

* Minden konverziét explicit jeldlni kell, “cast’-olassal,
pl. Double(intNum)
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Type Inference

* A Swift statikusan tipusos: minden véltozdnak/
konstansnak deklaralastél kezdve konkrét tipusa
van, ami késdbb nem valtozhat

* Type inference: a Swift megprobalja kikovetkeztetni

a véltozo tipuséat a kezdeti értékbdl
>var str = "Hello, playground" =~ Sl

>var d = 3.14 -

> let green = UIColor.greenColor() < |l

* Explicit is megadhatdk a tipusok:

var color: UIColor?

§j AutSoft 12




Alaptipusok

* Integer : Int

> Ahol csak lehet, hasznaljunk sima Int-tet! Csak ott
hasznéljunk specifikusabb tipusokat, ahol kifejezetten
igény van ra

> Elgjel nélkdli integer: Ulnt, explicit méret( integer: Int8,
Inte4, UInt§, ...

* Lebegbpontos szamok: Double vagy Float
> Double 64-bites, Float 32-bites

> Az alapértelmezett lebegbpontos tipus a Double
var d = 3.14

* Boolean: Bool
> Két lehetséges érték: true vagy false

PO Q0 Autsoft
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String

var str: String = "Hello"

* String 0sszeflUzés

str = "Hello " + "HWSW"
* Append to strings

str += ". How are you?"
* Sztring interpolacié

studentsStr = _
"The number of students is \(studentCount)"

o Karakterszdm: countElements(str)

* A String érték tipus (value type): mindig egy masolat készil és adddik
at
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GyUjtemények (generikus tarolok)

* Array

var animals: [String] =
["elephant", "tiger", "dolphin"]

> Egy tombdn beltl csak ugyanazon tipus elemeit
tarolhatjuk (kiskapu: AnyObject vagy Any tdmb)

* Dictionary
var applicants: [String: Int] =
["Martin" : 23, "Laura" : 33]
> Kulcs-érték parokat tarol
> Mind a kulcs, mind az értékek tipusa rogzitett

> A kulcsnak meg kell valésitani a Hashable protokollt

§j AutSoft 15




Vezérlési szerkezetek A kapcsos zérojelek

{} hasznélata
mindenhol kotelezd!

* for and for-in loops

* while and do-while

do {
i+t switch
} while i < 10 * automatikus break a kovetkezé case ag
. lle]u
if else « fallthrough és break utasitasok
e switch * minden lehetséges értéket le kell fedni

case 4gakkal (vagy felvenni default:
agat)

switch type {

case .Customer:
println("Hello our dear customer!")

default:
println("Are you an alien?")

}

/Ui
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Optional

* Adattipus melynek nem biztos, hogy van értéke
(képes kifejezni az érték hianyat)
>var points: Int? = nil
- Vagy egy Int-et vagy nil-t (= “nincs érték”) tartalmaz
* A ? operéatorral deklaraljuk
> Barmilyen Swift tipus optional-14 teheté eqy “?” a tipus
neve utan irasaval
- Int?, String?, UIColor? ...
* Egyik legalapvetébb Swift mechanizmus
> Ha egy property-nek nincs mindig értéke

> Ha egy metddus nem mindig tér vissza konkrét értékkel
> ...
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Opcionéalis értékek hasznalata

var points: Int? = nil

* Miel6tt felhasznalhatnank eqgy optional tipusu értéket, elészor
ellenérizni kell, hogy van-e értéke:
if points != nil { }
> Ha egy Ures (nil) érték( optional-t probalunk hasznalni, az
alkalmazas crash-el

* Az optional tipusu értékeket ki kell csomagolni (unwrap)

> Force unwrapping operator: !
println("The value of points: \(points!)")

> Ellenérzés és kicsomagolas optional binding-gal:
if let pointsValue = points { }

> Optional chaining
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Optional Chaining (? operator)

* Biztonsagos és kényelmes mddja egy esetleg nil érték( optional egy
metddusanak meghivasara vagy érték dtadasara

* A ? operétorral “kicsomagolva” az optionalt, majd erre meghivva egy
metddust vagy lekérve egy property-t: ha az optional nil, a mdvelet nem
hatédik végre (nincs crash)

var str: String? // str egy optional

let capitalizedStr = str?.capitalizedString

\ \ Ha str nil, az utasitds nem hajtddik végre

Egy “optional chain“ visszatérési értéke mindig egy optional lesz

(itt String? mert capitalizedString String-et ad vissza)

* Az ellendrzés + force unwrapping (! operéator) alternativja
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Optional Chaining: Példak

* More than one method/property call can be
chained; the entire chain fails gracefully

let hashValue = str?.toInt()?.hashValue

G

tolnt() is called only if the previous link in the chain

(accessing str) succeeds and returns not nil

* Works with calling methods, subscripts and setting
property values
var labels = [String: UILabel]()
labels["redLabel"]?.text = "This is red”

/I

The text property is set only if labels[“redLabel”] returns a
value, otherwise the assignment is cancelled

PO Q0 Autsoft



Implicitly Unwrapped Optional

* Ha eqgy olyan propertyre van szikségunk, mely definialaskor
még Ures, de elsé hasznélata el6tt biztos értéket kap

* Implicitly unwrapped optional: eqy olyan opcionélis érték, mely
hasznalatkor automatikusan “kicsomagolddik” (nem kell 1)
> A forditd nem panaszkodik, hogy nincs kezdeti értéke

> Miutan késébb értéket adtunk neki, gy hasznalhaté mint eqgy
standard (nem opcionalis) érték

* Aljelet kell hozzaadni eqy tipushoz (? helyett)
> var someText : String!

* FONTOS: nil értékd “implicitly unwrapped optional” elérésekor
tovabbra is elszall az app!
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FOggvények

* FUggvényeket a func kulcsszdval deklaralunk

func countConsonants(str: String) —> Int { }

* KUlsé paraméter nevek

func greetStudents(students: [String],
withGreeting greeting: String) { }

greetStudents(students, withGreeting: '"Szia ")

* Paraméterekhez megadhaté alapértelmezett
érték
func greetStudents(students: [Stringl,
withGreeting greeting: String = "Hi ")
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Osztalyok és struktirak
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Class és Struct

class SomeClass { }

struct SomeStructure { }

» Ujrafelhasznélhatd, altalanos célu tipusok property-
kkel és metédusokkal

* class és struct kozotti kilonbséges

> struct: value types (mindig mésolat adddik at), class:
reference type (referencia adddik at)

> csak az osztalyok oroklédhetnek (de protokollokat struct
is megvaldsithat)

> csak az osztalyoknak lehet “deinicializaléja” (destruktor)
> futdsidejU tipusellenbrzés csak osztaloknal (as, is)

PO Q0 Autsoft
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Osztalyok deklaralasa

class Book {
var title: String

Property-k var vagy let

«

var pageCount: Int? kulcsszoéval deklaralhatok

init(title: String, pageCount: Int? = nil) A
self.title = title

celf.author = author Inicializalék (~konstruktor)

felel6sek az osztaly
példanyainak kiindulasi
¥ allapotanak beéallitasaért.
Mindig init kulcssdzval.

self.pageCount = pageCount

func print() {
println("\(author): \(title) - publish in \(publishYear)")

}
¥ \ Metddusok func-kal

deklarélva
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Osztalyok példanyositasa
* Osztalynév + ()
var myColor = UIColor()

* A paramétereknek meg kell felelnitk az osztaly
eqgyik inicializaléjanak

var rating =[Rating(user: "Fanboy", stars: SH

.

[init(user: String, stars: Int)]

/Ui
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Tarolt és kiszamitott property-k
 Stored property: az értéke az osztaly memoriateriletén
tarolddik (mint valtozoknal)
var title: String

* Computed property: eqy metédus par, mely meghivddik ha a
property értékét lekérdezzik vagy megvéltoztatjuk

var titleWithAuthor: String A

get {
return "\ (author): \(title)"

/Uil
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Metddusok

* Az osztaly torzsén belul func-kal deklaralt
foggvények
> self-el hivatkozhatunk az objektumra, melyre a
metddust meghivtak
func addRatingWithStars(stars: Int, user: String){

self.ratings.append(
Rating(user: user, stars: stars))

}

* Metédushivasnal alapesetben az elsé paraméter
neve nem ker0l kiirasra

myBook.addRatingWithStars(5, user: "Murakami')
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Inicializalok - init

 Példanyositaskor az osztaly minden property-jét kotelez6 inicializalni
> Vagy a property deklaralasaval egyitt a kezdeti értékének megadéasaval
var stars: Int = 0
> Vagy inicializalas sorén, az init metédus(ok)ban:

init(stars: Int) {

self.stars = stars
}

 Eqy osztalynak tetszéleges szdmu inicializaléja lehet (a
paramétereiknek legaldbb névben el kell térnitk)

 Példanyositaskor alapesetben az inicializalé minden paraméterének
nevét ki kell irni

var rating = Rating(stars: 5)
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Kétfazisu inicializacio

 Swift-ben az inicializalé metédusok tartalma 2 fazisra
oszthatd, melyet a forditd is szigorUan betartat
> 1. fazis: az osztaly minden property-jét inicializalni kell
> 2. fazis:

- Oroklés esetén az inicializalonak meg kell hivnia az 8sosztaly egy
inicializalojat (designated initializer - l4sd kovetkezd dia)
- Az 6sosztalybdl oroklott property-k vagy metdédusok hasznélata

* Az fazis lezarultdig nem hasznalhatok az 6sosztaly
metddusai

* Az 6sostaly inicializaléjat kotelezbéen az elsé fazis végén
kell meghivni

“ 7§ Auts
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Designated vs. convenience init

« init():designated initializer
> “standard” inicializal6, minden property-t inicializalni kell
és meghivni az 6sosztaly egyik designated inicializaléjat

« convenience init():convenience initializer

> Az osztély egy masik convenience vagy designated
inicializaléjat kell, hogy meghivja (6sosztaly inicializalot
nem hivhat!)

> A convenience inicializalok lancanak végil egy
designated inicializalé hivasban kell végetérni
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Inicializald lanc




Lathatdsag

* 3 |4thatosagi osztaly
> internal: l4thato a teljes modulban (alkalmazéas vagy
framework), ez az alapértelmezett lathatésag
> public: [athatd kilsé modulokban

> private: csak abban a .swift fajlban lathaté, ahol
deklaraltak

* A l4thatdsagi osztalyok a globalis scope-ban
definialt tipusokra (pl. class, struct) is vonatkoznak

> Pl. eqy frameworkben kilén public-ra kell allitani azokat
az osztalyokat, amiket mas modul szdmara is elérhetévé
szeretnénk tenni
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Paraméter nevek kiirdsa

* Figgvények: alapesetben eqyik paraméternevet
se kell kiirni

greetStudents(students, "Szia ")

* Metdédusok: az elsé paraméter kivételével
minden paraméternév kiirandd

myBook.addRatingWithStars(5,
user: "Murakami')

* Inicializalok: minden paraméter nevét ki kell irni
var myBook = Book(title: "The Road",
author: "Cormac McCarthy")

PO Q0 Autsoft
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Oroklés
 Csak egyszer 6roklés megengedett (eqy 6sosztaly)

class RectangleView: UIView

* Alapbdl minden metddus + property oroklédik (private
kulcsszd hasznéalhaté a file szint( lathatésaghoz)

» Ososztaly metddusai és property-jei feluldefinialhatok
(kivéve final)
override func drawRect(rect: CGRect) A{

super.drawRect(rect) +——

a metédus dsosztalybeli

// rajzoljunk valamit

¥ super-rel érjuk el
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Closure-ok
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FOggvények, Metddusok és Closure-ok

* (Globalis) fuggvények

* Metddusok
> Egy olyan fuggvény, mely mindig egy adott tipushoz
(class, struct, enum) tartozik

* Closure
> Egy anonim fuggvény / lambda expression
> Automatikusan “begyUjtik” a behivatozott valtozdkat

Minden fuggvény/metdédus/closure referencia tipus és
els6rendid eleme a nyelvnek: paraméterként 4&tadhatd,

valtozohoz rendelhetd, visszatérési érték lehet, stb.

PO Q0 Autsoft
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Closure

* A closure egy kdd blokk, melyet referencia tipusként
hasznéalhatunk (értékol adhatjuk valtozdknak, dtadhatjuk
fuggvényeknek, stb.)

> Eqy fUggvények is closure-ok
> Anonim closure: nincs kilén azonositéja

* Legtdbbszor fuggvény paraméterként adjuk at 6ket
> Eseménykezelés
> Eqy algoritmus definidlasa és atadasa
> Animacié

let sortedStrings = animals.sorted( { (a, b: String) -> Bool in

return a < b

})

/Ui
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Closure szintaxis

* Legbdvebb szintaxis
{ (a: String, b: String) —> Bool in
return a < b

}

* TOMOritsunk!

> Paramétertipusok és visszatérési érték elhagyhaté,
na kikovetkezhet6 a closure felhasznaléasi tertletébdl
> Paraméternevek helyett: SO, $1....

> Eqgy utasitasbol allo closure-nél a return kulcsszé is
elhagyhaté

/Ui
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Zaro closure szintaxis

* Ha egy fUggvény/metddus utolsé
paramétereként adunk 4t eqgy closure-t, irhatjuk a
zarojeleken kivil is

> Standard szintaxis
sorted(animals, { $0 < $1 })

> Zaro closure szintaxis

sorted(animals) { $0 < $1 }

/Ui
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Valtozok hivatkozas closure-bdl

* A closure-bél hivatkozhaték a closure kornyezetében lathaté valtozok

> A closure alapbdl alapbdl minden felhasznalt valtozéra erdsen hivatkozik
(strong reference)

> A hivatkozasok egész addig megmaradnak, amig a closure |étezik

var animals = ["fish", "cat", "chicken"]
var printAnimalsTask = {

println(animals)

* A closure-6kben behivatkozott valtozok kénnyen hivatkozasi kéroket
(reference cycle) okozhatnak

> Megadhatd, hogy egyes véltozdkat gyengén hivatkozzunk (weak
reference)
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Eqyéb témak
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Framework

* Swift framework

> Egy kilon modul, melyben osztalyokat, figgvényeket
definidlhatunk
- KOlon névteret kap, pl. CoreLocation.CLLocationManager

> Binaris formaban terjesztheté (nem lophatjék el a
kddjat)

> Tovabbra is csak eqgy alkalmazas sandboxabdl
elérhet6

- Két kilonalld alkalmazasnal mindkét apphoz csatolni kell

- App Extension esetén az extension és a konténer app
kozotti kdd megosztasnal hasznos
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Enum

enum PartnerType {
case Customer
case Employee

case Owner

}

var type: PartnerType = PartnerType.Customer

* Az Enum értékek mogott tetszéleges “nyers/mogottes” tipus allhat (raw
value), nem csak Int

e Enum értékekhez hozzarendelhet6k tarsértékek (associated value)
case Employee(jobgrade: Int)

* Enumok kiterjesztheték metddusokkal és property-kkel, sét még
protokollokat is megvaldsithatnak! (mint az osztalyok)
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Swift és Objective-C eqy projektben

* Alapvet6en a két nyelvben irt osztalyok vegyithetdk
eqy projekten belUl is
> Az ObjC API-k atkonvertalédnak Swift-re

— (void)insertString: (NSString x)aString atIndex: (NSUInteger) loc;

¥

func insertString(aString: String, atIndex loc: Int)

> A Swift osztalyok interfésze atkonvertalddik ObjC-re,
kivéve a Swift specifikus funkcidkat (pl. generics, tuples)

« 3 party ObjC libraryk gond nélkil hasznalhatok
» Cocoapods mUkaddik Swift projektekben
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Teljesitmény

* A Swift a legtébb numerikus muiveletekben
gyorsabb az Objective-C-nél

* 100000 véletlen pozitiv egész szam (UInt32)

rendezése:
T=10
N = 100,000 Quick sort Heap sort Insertion sort Selection sort
Release Std lib sort 0(n log n) 0(n log n) 0(n?) 0(n?)
Objective-C -03 0.151701 s 0.121619 s 0.251310 s 175.421688 s 349.182743 s
Swift -0 0.013933 s 0.015712 s 0.036932 s 27.532488 s 18.969978 s
Difference 10.9x 7.7x 6.8x 6.4x 18.4x

http://www.jessesquires.com/apples-to-apples-part-two/
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Playground és REPL ~ Swift homokozé

* Playground dokumentum
> Interaktiv Swift kdrnyezet

> A kdd automatikusan fordul és minden sorhoz/

parancshoz kiértékeli/kiirja az eredményét

—

> Tanulashoz, kédrészletek kiprébalasahoz, Uj osztalyok
prototipusanak megqirdsahoz

* REPL (Read-Eval-Print-Loop)
> Parancssorbdl vagy debuggolés kdzben elérhetd
interaktiv Swift kornyezet

> Debuggerre (LLDB) épul

1> var 1 = 4

” . ’ ’ ’ 2> intlnC"1 1s \(1)")
> Eqyszer(en injektalhaté a kod Al

“AUT ) Autsof



Tanuldshoz

* Apple ingyenes ebookok

* raywenderlich.com

> Ingyenes webes Swift tutorialok:
http://www.raywenderlich.com/tutorials

> Swift by Tutorial kényv ($54)

* objc issue #16 (Swift):
nttp://www.objc.io/issue-16/

* http://nshipster.com/

PO Q0 Autsoft



